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Opis systemu konferencyjnego MKonferencja
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Opis aplikacji

MKonferencja to nowoczesny system eventowy wspierajacy organizacje wydarzen na najwyzszym poziomie. Jest
odpowiedzig na ciggle rosngcy ruch uzytkownikéw na urzgdzeniach mobilnych. StworzylisSmy go z myslg o osobach,
ktorym zalezy na usprawnieniu procesu planowania i realizacji eventu, a takze zminimalizowaniu kosztow
organizacyjnych.

Na MKonferencje skfada sie:

e aplikacja do wydarzen,
e strona internetowa,
e wsparcie dla organizatora.

Dzieki programowi do obstugi eventu masz mozliwo$¢ udostepniania uczestnikom swojego wydarzenia informacji na
temat jego przebiegu i wszystkich kwestii organizacyjnych. Ale to nie wszystko. MKonferencja daje Ci bezcennga
mozliwosé pozyskania informacji zwrotnej od uczestnikow, a takze wprowadza interakcje na linii prelegent — uczestnicy —
organizatorzy i tym samym buduje prawdziwe zaangazowanie.

Petna praktycznych funkcji aplikacja MKonferencja sprawdzi sie na kazdym smartfonie z systemem Android i iOS, a co
najwazniejsze, jest zsynchronizowana z dedykowang jej strong internetowa. Dzieki temu jako organizator wydarzenia,
jestes w ciggtym kontakcie ze wszystkimi uczestnikami.

Co jeszcze? MKonferencja daje Ci mozliwos¢ personalizacji aplikacji dla kazdego wydarzenia. Wszystko po to, by Twdj
event byt w 100% spdjny z identyfikacjg wizualng firmy, ktérg reprezentujesz. Dla kazdego klienta przygotowujemy
wyglad aplikacji dostosowany kolorystycznie do brandu firmy, z odpowiednim logotypem i ekranem startowym.

W przypadku koniecznosci dodania nowych funkcjonalnosci, jestesmy elastyczni i otwarci na wspétprace.

MKonferencja dostepna jest w 3 wariantach. Aplikacja mobilna dla uczestnikéw i administratorow dostepna na
urzadzenia z systemami Android i iOS. Cena netto obejmuje utrzymanie aplikacji w sklepach Google Play i App Store,
strony WWW na naszym serwerze przez okres 12 miesiecy od podpisania umowy, w ramach jednego wydarzenia. Przy
wiekszej ilosci wydarzen, mozemy zastosowac rabat. Cena obejmuje réwniez przygotowanie aplikacji (dodanie logotypu,
kolorystyki), publikacje do sklepu Google Play i AppStore w ramach zbiorczej aplikacji MK Events, jak rdwniez dostep do
panelu administratora. Istnieje mozliwos¢ opublikowania dedykowanej aplikacji (z wtasng ikonka nazwg) za dodatkowa
optata.

MKonferencja jest wielojezyczna. Tres¢ moze by¢ dodana w dowolnym jezyku. Aktualnie interfejs aplikacji mobilnej jest
dostepny w jezyku polskim, angielskim, niemieckim, francuskim i rosyjskim. Za dodatkowg optatg mozemy przygotowac
ttumaczenia interfejsu na inne jezyki

Na nastepnych stronach znajduje sie lista funkcjonalnosci wedtug pakietéw cenowych oraz krétki opis niektdrych funkcji.

Proces publikacji aplikacji

Proces publikacji aplikacji przedstawia sie nastepujgco:

1. Wybranie pakietu, podpisanie umowy i ptatnosé.
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2. Zebranie materiatéw od zamawiajgcego, przygotowanie przez nas kolorystyki aplikacji spdjnej z brandem
wydarzenia/organizatora.

3. Publikacja aplikacji.
Wprowadzenie poczgtkowych danych do panelu.

5. Przekazanie dostepu do panelu i aplikacji mobilnej dla administratora.

Sprzedaz biletow

System eventowy MKonferencja umozliwia bezposrednig sprzedaz biletéw na wydarzenie. Dzieki temu proces rejestracji
jest w petni zautomatyzowany.

Jak to wyglada? Przygotowujemy formularz rejestracyjny wedtug dostarczonych wytycznych. Przy wypetnianiu go
uzytkownik ma mozliwos¢ od razu dokona¢ wptaty na 2 sposoby: przelewem lub systemem szybkich ptatnosci (PayU,
Przelewy24). Po potwierdzeniu wptywu srodkéw na konto tworzone jest automatycznie konto uzytkownika, z ktérego
bedzie on korzystat w aplikacji mobilne;j.

Formularz rejestracji

Rejestracja na wydarzenie moze by¢ jedno lub dwuetapowa. W drugim przypadku osoba zainteresowana najpierw
zgtasza chec uczestnictwa w evencie, a dopiero po zatwierdzeniu przez organizatora moze wypetnic¢ pozostate dane i
optacic bilet.

Oproécz standardowych informacji takich jak dane zamawiajgcego, dane do faktury, formularz rejestracji moze zawieraé
dowolne pola, np.:

wybdr rodzaju menu (miesne, wegetarianskie, weganskie itd.),
e rodzaj dziatalnosci,

e stanowisko w firmie,

e strona WWW,

e skad dowiedziano sie o wydarzeniu,

e dowolneinne.

Ptatnosci

Uczestnicy majg mozliwos¢ dokona¢ pfatnosci za pomocg zwyktego przelewu bankowego lub szybkich ptatnosci. W
pierwszym przypadku po zaksiegowaniu wpfaty organizator recznie potwierdza ptatnosé w panelu. W drugim przypadku
wszystko dzieje sie automatycznie i pienigdze trafiajg niezwtocznie na wskazane konto.

Niezaleznie od wyboru sposobu pfatnosci, uczestnik jest informowany mailowo o kazdym etapie realizacji zlecenia.

W przypadku wyboru szybkich ptatnosci organizator wydarzenia jest zobowigzany podpisa¢ umowe bezposrednio z
dostawcg ustugi. Jako twdrca systemu eventowego mozemy w tym pomac. Jesli zainicjujemy realizacje takiej umowy,
jako organizator mozesz liczy¢ na preferencyjne warunki.

Na chwile obecng wdrozyliémy ptatnosci PayU i Przelewy24. Jezeli jednak interesujg Cie inne formy ptatnosci (DotPay,
PayPal itp.), mozemy je zrealizowac.
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Faktury i Pro-forma

Program do obstugi eventéw MKonferencja posiada funkcje automatycznego generowania dokumentéw pro forma oraz
faktur. Wystarczy ustawi¢ odpowiedni sposéb numeracji, a kazdy uczestnik na zyczenie otrzyma witasciwy dokument
potwierdzajgcy zakup biletu.

Wsparcie organizatora

Oprdcz praktycznych funkcji do informowania uczestnikéw, wprowadzania interakcji i oferowania networkingu,
MKonferencja jest réwniez skutecznym wsparciem dla organizatora.

Recepcja

Jak dziata modut recepcyjny? Nastepujgco: na wydarzeniu pojawia sie uczestnik, podaje nazwisko, ID rejestracji
(otrzymany SMS / mailowo) lub pokazuje QR Code (otrzymany w mailu lub wyswietlony w aplikacji). Recepcjonistka
skanuje QR Code aplikacjg MK Recepcja badz sprawdza dang osobe recznie, wpisujgc w panelu na WWW poczatek
nazwiska lub ID rejestracji. Nastepnie system wyswietla pasujgce wyniki, a recepcjonistka zaznacza wtasciwg osobe.
Pokazuje sie wéwczas okienko z informacjami szczegétowymi dotyczgcymi uczestnika, mozna odznaczy¢ jego obecnosc,
a takze dodac notatke.

Skaner QR Code

Jak dziata skaner QR Code? W panelu administracyjnym definiujemy szereg akcji, ktdre mogg sie wydarzy¢, np. wydanie
sprzetu do ttumaczen. Podczas wydarzenia uczestnik, chcgc wypozyczy¢ taki sprzet, musi zwrdcié sie do organizatora.
Organizator w aplikacji wybiera akcje: ,,wydanie sprzetu” i skanuje QR Code uczestnika (z jego plakietki lub z aplikacji). W
tym momencie w systemie zapisuje sie informacja, ze o okreslonej godzinie dana osoba wypozyczyta sprzet.

Dzieki tej funkcji mozesz usprawnié i przyspieszy¢ wiele dziatan podczas wydarzenia, a co najwazniejsze, wszystkie
informacje masz w kazdej chwili do wgladu pod reka.

Opis funkcji aplikacji

Informacje o konferencji

Informacje o konferencji z czasem, miejscem, szczegétami dojazdu, informacjami o hotelu/centrum konferencyjnym.

Agenda

Program wydarzenia z czasem, miejscem, opisem i prelegentami. Agende mozna podzieli¢ na bloki tematyczne i
filtrowac.

Transmisje LIVE

Zaréwno w aplikacji mobilnej jak i na stronie internetowej mozemy zamiescic jedng lub wiecej transmisji online.
Dodatkowo moze im towarzyszy¢ okno czatu do prowadzenia dyskusji.

Zapisy na prelekcje/warsztaty

Uczestnicy mogg zapisywac sie na wybrane prelekcje/warsztaty. Mozemy ograniczy¢ ilos¢ wolnych miejsc.
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Ulubione prelekcje

Oznaczanie ulubionych prelekcji i wyswietlenie w postaci listy — tworzenie wtasnej Sciezki.

Prelegenci

Prezentacja prelegentéw z opisem, zdjeciem i linkami Social Media.

Ocena prelekg;ji

Ocena prelekcji przez prelegenta w skali 1-5 z ewentualnym komentarzem.

Pytania do prelegentow

Kazdy uczestnik moze zadac pytanie prelegentowi podczas prelekcji. Pytania s3 moderowane i mogg by¢ wyswietlane na
ekranie projektora. Mozna réwniez gtosowacé na pytania z poziomu aplikacji mobilne;j.

Pytania do uczestnikow

Prelegent moze zadac pytanie uczestnikom w formie krétkiej ankiety, a nastepnie wyswietli¢ wykres ilustrujgcy
odpowiedzi na ekranie projektora.

Aktualnosci

Artykuty dotyczace organizacji, tematyki konferencji, nowych partneréw, wydarzen, atrakgcji itp.

Organizatorzy i partnerzy

Prezentacja partneréow z podziatem na kategorie, np. sponsor, partner medialny itp. Do kazdego partnera mozna dodac
logo, nazwe, adres WWW, adres e-mail, linki do social media, opis.

Osoby kontaktowe

Dane kontaktowe do organizatora z podziatem na funkcje odpowiedzialnosci. Mozliwos¢ dodania dodatkowego opisu.

Social media

Mozliwosc¢ dzielenia sie artykutami, prelekcjami i prelegentami poprzez Social Media.

Feedback

Informacja zwrotna na temat organizacji, prelekcji itp. Uzytkownik moze anonimowo przesta¢ komentarz dotyczacy
organizacji wydarzenia.

Powiadomienia Push Notifications

Powiadomienia sg wysytane poprzez krétkie wiadomosci Push Notifications, wyswietlane na gérnym pasku w telefonie
uczestnika. Po kliknieciu w powiadomienie, wtgczana jest aplikacja i przekierowanie do widoku archiwum powiadomien.
Aplikacja administracyjna

Aplikacja mobilna administratora do wysytania aktualnosci, fotorelacji i powiadomien Push Notifications.
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Hotele

Hotele: najblizsze/wyrdznione/ze specjalng oferta/pozostate.

Materiaty z konferencji

Materiaty do pobrania w formie plikdw typu PDF, Word, Excel, PowerPoint.

Ankiety

Ankiety z réznym rodzajem pytan. Wyniki ankiet mogg by¢ wyswietlane na ekranie projektora w formie wykresu.

Atrakcje

Lista atrakcji podczas wydarzenia (np. Paint ball, wycieczki itp.). Mozliwos¢ zapisywania sie na atrakcje, ograniczanie
ilosci wolnych miejsc.

Sklep/Upominki

Lista produktdw/ustug, ktore uczestnik moze wybrac¢ jako upominek. Mozliwosé okreslania cen i puli dostepnej dla
uczestnika.

Czat

Czat z mozliwoscig prowadzenia rozméw na kanale ogdlnym oraz z pojedynczymi osobami. Doskonate narzedzie
networkingowe.

Wall

Wall daje mozliwos¢ przesytania wiadomosci ze zdjeciem, ktére nastepnie inni uczestnicy mogg komentowac i polubié.

Umawianie sie na spotkania

Uczestnik moze zaprosic¢ innych na spotkanie w czasie wydarzenia w okreslonym miejscu i czasie.

Grywalizacja

Aktywizuj uczestnikéw do dziatania poprzez wykorzystanie mechanizmdéw znanych powszechnie z gier.

Grywalizacja w naszej aplikacji polega na zbieraniu punktéw za réznego rodzaje akcje. Sg dwa typy akgji:

e automatyczne — uczestnik wykonujgc rézne akcje w aplikacji, automatycznie uzyskuje punkty. W panelu
administratora ustalamy ile punktéw za jaka akcje. Sg to:
o Dodanie wpisu na Wallu/Osi czasu;
Polubienie wpisu na Wallu/Osi czasu;
Skomentowanie wpisu na Wallu/Osi czasu;
Odpowiedz na ankiete;
Zadanie pytania prelegentowi;
Woystanie zdjecia do fotogalerii;
Woystanie informacji zwrotnej do organizatora (Feedback);
Ocena prelekcji;

O O O O O O O
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o Skanowanie QR kodu;
e reczne —w panelu ustalamy zadania i punkty. Uczestnik na konferencji wykonuje pewne akcje, za ktére potem
organizator w panelu nalicza mu punkty.

W kwestii QR koddw, mozna np. w réznych miejscach na konferencji umiesci¢ QR kody lub hostessa z naszg aplikacjg do
generowania jednorazowych QR koddéw stoi w ustalonym punkcie. Uczestnik podchodzi, skanuje kod i zdobywa punkty.

Inny przyktad QR kodu w wersji automatycznej to zeskanowanie QR kodu, ktdry pojawi sie w prezentacji prelegenta jako
ostatni slajd. Czyli kto$ zdobywa punkt za to, ze byt na prelekcji.

Kolejny przyktad to odpowiedz na pytanie zadane przez hostesse. Hostessa potem nalicza punkty.
Mamy wiec odwiedzanie miejsc, interakcja z organizatorem, tgczenie tych dwdch rzeczy.
Ograniczenie dostepu do aplikacji

Mozliwos¢ ograniczenia dostepu do aplikacji dla uzytkownikdéw (tylko zalogowani).

Statystyki

Statystyki odwiedzin strony i uzycia aplikacji do wgladu dla organizatora.

Przerywnik reklamowy

Przerywnik reklamowy (eng. Interstitial Ads) pozwalajg promowac sponsora/partnera itp. podczas wtgczania aplikacji.

Dobieranie wspdtlokatora

Mozliwos¢ dobierania z listy uczestnikdw wspdtlokatora do pokoju w hotelu.

RSS

Czytnik RSS z jednego/wielu kanatow.

Gtosowanie

Mozliwos¢ przeprowadzenia gtosowania, np. na abstrakty, najlepszego pracownika itp.
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